Agir, sexprimer, comprendre a travers les activités artistiques

Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

Les productions plastiques et visuelles :

- Réaliser des compositions plastiques individuelles en combinant différentes
matieres et techniques (découper, assembler, coller) : REALISATION DU LIVRE
DES DANGERS
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Collaborer, coopérer, s’opposer :
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- Courir en équipe (relais), courir en
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franchissant des obstacles.

Comprendre et apprendre :

Mémoriser et restituer en groupe puis seul des comptines

(comptine AU FEU LES POMPIERS)
Poser des questions et répondre a des questions (Questions sur le

métier des pompiers)

Echanger et réfléchir avec les autres :

Pratiquer divers usages du langage oral : raconter, expliquer
Faire des hypotheses sur un évenement a venir ou la suite d’'une

histoire connue.

Ecouter de I’écrit et comprendre :

- Ecouter une histoire jusqu‘a la fin.

- Identifier les personnages d'une histoire lue.

- Faire des hypothéses a partir de la couverture.

- Associer un personnage, une illustration, au livre dont il

provient.
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Découvrir le principe alphabétique :
- Connaitre les correspondances entre quelques lettres

capitales et script.

Commencer a écrire tout seul :

Tracer des ponts
Explorer le monde
Se repérer dans Pespace : Construire les premiers outils pour structurer sa pensée
- Utiliser des marqueurs spatiaux.

- Se repérer et se déplacer dans un quadrillage.

Explorer des formes, des grandeurs et des suites organisées :

Explorer la matiére et les objets :

- Reconnaitre, nommer, décrire, comparer, ranger et classer des objets selon leurs
qualités et leurs usages : LES DANGERS DOMESTIQUES (étude des objets

dangereux en vue de la visite de la caserne des pompiers de la ville).

- Dessiner, reproduire des formes simples.

- Classer ou ranger des objets en fonction de caractéristiques liées a leur longueur / taille

- Poursuivre un algorithme a 2-3 éléments




