Vers ['écriture GS, Acces Editions.

loclomed ama
Ammée acdaine 2024 - 2022

Hece 4
Apprendre et s’entrainer a écrire les lettres et les chiffres.
Ecrire les lettres en Ecrire les chiffres de 0 a 5. | Ecrire les lettres rondes Ecrire les lettres a boucle | Ecrire les lettres a boucle
capitales d'imprimerie. [P fﬂu%g,m de 055 1»54 en cursive ¢, a, d, o, q. ascendante en cursive e, |, | descendante en cursive g,
' on cap A b, h, k. iy, f.
I_QPTRABQL capitales 132 uwmmmmwze iy,
Lo KM\JZEL des Jottras & Joucke Lo Jémm des Jottras & Jouchs
aacondamle 1».454 deacemdambe 1».466
Ecrire son prénom en Ecrire les lettres a pointe | Ecrire les Ecrire les lettres
capitales d'imprimerie. en cursive i, u, t, p. m, n, v, w. combinées en cursive s, X,
Mon pns touten Jattnas 438 Famille des Jattnos & poimte 7132 | Lo fomille das fotines ¢ 160 oz
Famillle des Retines comBinies 172
Ecrire les . Ecrire son prénom en
Los Mé%m da 6 9 040 . cursive. |
Copier.
Copier une phrase en Copier des Copier une Copier des mots en Copier des mots en
capitales d'imprimerie. cursive. cursive.
R L senine ? p34 . .
M.m comanades 1»50 Bowne o ,V\.wnw ammnze 1\..400

113


Anaëlle Cormier뺭
laclassedana


lacloaedoma

Copier un groupe de mots
en capitales entre deux
lignes.

Cloak fo nombriao | 3

Copier une

LQMMMPWND@JZTL.%

Dicter a I’adulte.

Dicter une phrase.

Pou/\ﬁ,um senine ? 1\,.34

Concevoir et rédiger une
lettre.

L@J&xmwpml\lm;ﬂ?%

Inventer une phrase en
respectant un modele
syntaxique.

Quand o aanai grand. 1228

Trouver des mots
appartenant au champ
lexical de la rentrée.

Claak fo nombnio | 3

Ecrire une carte de voeux.

BUTVT\JL ok p\ww ammnae 1».400

Ecrire seul.

Commencer a écrire seul
un mot.

Mon cahion d’senitune Bibhe 158

Ecrire seul un mot de
deux a quatre sons.

Danmﬂa,p\nttzdupmw,{n.96

Ecrire seul un mot de
deux syllabes, de deux ou
trois sons.

Rmnt/\ai/mdz'rmeﬂa.m,IL/l’B

Ecrire seul un mot de
deux ou trois syllabes.

La.j;zudeKnm\ipﬂmT..’Bz

Ecrire seul un groupe de
mots.

Mon Ristoine imuventse 1232

Discriminer les lettres dans les trois écritures.

Reconnaitre son prénom
et les lettres qui le
constituent.

an,{v\inwmmbmtmﬂaﬂlws?38

Reconnaitre et
reconstituer son prénom
en script.

anwwnxmwufi,TL?O

Reconnaitre et nommer
les lettres en script.

L ottnas aoniplas am. wnae M2

Reconnaitre et nommer
les lettres en cursive.

I_'QJZTPmEQL o cunaive 1122
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Reconnaitre les lettres en
capitales.

I_'QETMM an meEw 3

I_'QETMM am. acnigk .76

Reconnaitre et
reconstituer son prénom
en cursive.

Mm\, Tnmm oM cunabve ,TL.’IZO

Reconnaitre et nommer
les lettres en capitales.

LImmmwvecJZmJZame,TL.[rlr

Reconnaitre et nommer
les lettres en cursive.

I_uﬂll\p\aﬁet 2T cunabve 1».’]22

Associer les lettres dans les tro

is écritures.

Associer des lettres en
script a des lettres en

Associer des mots en
capitales et en script.

Associer des lettres en
cursives a des lettres en

capitales. Aussocialion. da mots .3 capitales. Jouons arve Joo 3 denibunss 4.200
Association. do Jattnos 182 Asscciation. mwb 1180
Reconstituer un message Associer des lettres en
en script a partir d’un cursives a des lettres en
modele en capitales. capitales.
B,mvnmnt,pxmnmamm?ﬂoo Roia]:naimdzmmw—mym?.’]% u“f"m’P"“’”T“T‘“I"ZZQ
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Vers 'écriture GS, Acces Editions.

loclomed ama
Ammie acdaine 2024 - 2022

criede 2

Apprendre

a tracer des graphismes isolés.

Tracer des traits dans
différentes directions.

Tracer des cercles
concentriques.

Tracer des ponts dans
différentes directions.

Tracer des boucles
descendantes et les

Thaits pown braits 136 Concles do Jamille. .72 Un “aak foul p M4 enchainer
1\0‘UJ\¢ 1\, 1\, 1\D7\J; [ .1'\. )
S amnouden on Jouces 1158
Tracer des Tracer des lignes Tracer des ponts Tracer des doubles
. sinueuses. enchainés a |'endroit. cycloides.
CMWTAQ \Znﬁwmmh 178 Cmﬂww.wzs Dnu%/mwn,tﬂml&v,.,]y’%/r
Tracer des lignes brisées. Tracer des spirales. Tracer des
Tout oat Jrins 154 Ernous 186 .
Lowvnan am Bouckes 4.138

Combiner, alterner

, organiser et inventer des graphismes.

Décorer une lettre avec
des graphismes.

I_'QJZTRAM on mTLmEM 3

Décorer une lettre avec
des graphismes.

I_'QJZTRAM am. acnipk .76

Décorer une lettre avec
des graphismes.

L'aﬂTﬁmﬁa om. cunaive 1122

Combiner et inventer des
graphismes.

Combimaisons gagmanias 1.226

Décorer une lettre avec
des graphismes.

C@Mmaﬁmamwmm-}“m

Inventer des graphismes a
partir de traits.

|_9, UG ZAQTR% ,TLA48
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Vers la phono GS, Acces Editions.

loclomed ama
Ammée acdaine 2024 - 2022

Apprendre a écouter.

- Ecouter une histoire et retrouver les illustrations correspondantes : Histoine of illustrations 230
- Identifier la provenance d’'un son et I'associer a sa représentation : Lots aomow 232

- Reconnaitre le son d'instruments de musique : Ecoute d’imatuwments 238 Qui joue ? 240

Apprendre a articuler.

- des , des , des : ELV\M%KWWt wocal 146

- Prononcer distinctement des : A Stnam Gram 748
- Répéter des virelangues : T smmil pos Jo Qﬂ./m&u.z 749
- Prononcer des mots complexes : Anicule quand b joues ! 50

Découvrir les mots.

- Prendre conscience de la Lo W des maots 1&.58 Les nhﬂ,uﬂﬁm 1L59

- Segmenter une phrase en mots : A QV\A-ETA.LIL mot aa ﬂ,crmmuzﬁ:a. 1‘\..60 ; A QV\MTA.L[L mot a0 ccmﬂa.u/\. 1\,.64 ; S_w‘m/\mm ,Em mots 1\..62
- Retrouver un mot manquant dans une phrase : Eggugmm | 163

Découvrir les syllabes.

- Scander les syllabes d'un mot : L. PA,W nolkot 168 Le s de 1 via. vinamk 170, Lo manelle colimagon 172
- Dénombrer les syllabes d'un mot : Lo tallan 276 Lo foto & di 178

- Compter le nombre de syllabes de différents mots : Lo Jataille des amimanc 780 ot 4.83
- Dénombrer et coder les syllabes d'un mot : Sun CTLUIBEV_ sz ? 184 Codona oo Aﬁm@ 186 Codons wm mot | 190
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Périede? Etudier les syllabes au sein d’un mot.

- Identifier des phrases, des mots et des syllabes identiques : Panail o 10 T\aszZ 1%

- Identifier la syllabe d’attaque d'un mot : Fomilles do ujﬂgaﬂ% d alioque .97 ; Ratrowve o Atdﬂﬂuﬂe d'altague .00 Lo o du W/mmuh T

102 ; Ca commamce TuWJZ 1105
- Identifier d’un mot : mem fima, fima. 0,406 ; Rocwn sa Kmrmﬂﬂz 1108 Suis ton Remin M2 Ca Jéwr leﬂ R
- ldentifier la syllabe d’attaque et la d’un mot : Lwois 4 ke oo M6

Manipuler et jouer avec les syllabes.

- Identifier une syllabe donnée dans un mot : Lo hasse & fa ujﬂﬂuﬂe p122

- Localiser et coder d’un mot : Mais o ek fa %Me ? 1126 Localiaons foo AWQA 1128 W o eo-tu ? 1132
- Fusionner deux syllabes : Jow do nifhus 1134

- Ajouter une syllabe pour former un mot : Lo %m des Alaﬂﬂlﬁw 139

- Supprimer des syllabes dans un mot : Lo monatne mamgaun da primome 4440

- Retrouver un mot dont les syllabes sont mélangées : Chatouillons fo monalne f144

- Inverser les syllabes d'un mot : Lo mots on venlam P12

Découvrir les rimes.

- Entendre et répéter une : Canm nimia. . 148

- Repérer une rime dans un mot : L. o du ta,]w 1».450

- Entendre une rime : Ecoute d'um offwm 4154

- Associer des mots qui riment : Ca n'sxiake pan 7155 A Racun 0 Boite 1156 5 Leo Boites & nimen. 1160 Jou des mayans do Snamanant 1465

. . ' L0
W“?‘L“WT%&EL“WW“ ! g0
- Repérer des mots : Les nimas 173
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Découvrir les attaques.

- ldentifier d'un mot : Quelll atiaque 478 ; Lo jou du chatuou 1180
- Associer des mots ayant la méme attaque : Lo noo das altagquas 4. 484 ; Au noo 4190
- Repérer des intrus parmi des mots ayant la méme attaque : Des imbuss au noo 4187

Découvrir les phonémes-voyelle.

- Identifier un phoneme-voyelle répété : Lo T&nw A 1198

- Identifier un P TRDWW T+U 199 L os maisons des TRMW 1202 | os traims w?ﬂﬂm 1204 Los
maisons des «rmauzﬂﬂu 1206, Lo manchs do P“‘iﬂ“d” 1208,

Découvrir les phonémes-consonnes.

- Identifier un phonéme-consonne dans un mot : L. jou da Voo di aon S 2206 Lo foto das T\Rmmmum 1220 Les PABM'\RMW 224 Lo
/wwz,chwTRm&mm1x.228;LuM\bm1L234;Lde&ocmmmum1L232
= Distinguer des . L:w A0 T\mmV\m 1».234 ; A,thz/n.hmn 20T TNTCV\M l 1».238

Manipuler et jouer avec les phonémes.

- Identifier le phonéme qui differe dans des mots a consonance proche : L. primes da Motordu 1244
- Localiser et coder un phonéme dans un mot : Ou et cads fo T&nw ? 1246 Ccd.ma,v. du T\punwmm, cachs 1248 Phoname, oi 2o-bu 7 1250

;Lﬂ.a’yudzﬂcvni/m?254;0ﬁw\tﬂm,?y\m\ﬁmm1n.257
- Segmenter un mot en phonémes : Jouce da Mﬂ/nuzmiu.hm\, 1»258

- Fusionner des phonémes : Douwe T\Rm\mm o & cite 1260 ; Jowee da Jéum 262
- : Eoritune fatonmie 1264
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Vers les maths GS, Acces Editions / . Retz | Méthode de
Singapour GS, Librairie des écoles / Albums des premiers nombres ; Fiches a
comparer, Albums a calculer, Retz Rémi Brissiaud.

Qo clomedoma . Awmic acolaine 2021 - 2022

Périede Approcher les quantités et les nombres.
- Reconnaitre des petites quantités : Atliors imdiriducls do wmmmﬂahm (co./\lm & pimce ; Jéwﬁm I]'uaiﬂ. a mndzfm)

- Utiliser le dénombrement pour réaliser une collection de quantité égale a la collection proposée :
- Dénombrer des quantités jusqu’a 5 : . mimowy das mombhas 126 A b %wm 130, Allums dos romians mombhas MS-GS
- Connaitre les différentes représentations des nombres jusqu’a 5 : Allwms des promions mombhos MS.GS

- Décomposer les nombres 3 et 4 : ke, o companan. da 3.5

Découvrir les formes, les grandeurs et les suites organisées.

- Différencier et classer des formes simples : L. des Kmrm_m Blocs Puwm
- Reproduire un assemblage de formes simples : Modifs anvec dos Hocs fmﬁum

Approcher les quantités et les nombres.

- Dénombrer des quantités jusqu’é 10: |_A ”nmn,@'\m de 5a 10 ,TL}Z ; AQBumw a mpuxﬂm de 5 a 10 awvec ,Zw amimaice de ,Ecu maiaom
- Dénombrer des quantités jusqu’a 10, mémoriser une quantité : | . o des a,omz)ln 1L.78
- Connaitre les différentes représentations des nombres de 5 a 10

= Décomposer le nombre 5: I:JJLPUZA a cm'rLTul/xm deb5a?; Ajpuﬁm—/uzl’inﬂn ,]'\.70
- Trouver le complément d’un nombre 3 5 : FW@WaSa?;%aM@Sd4OW&AW@LW

- Ajouter et retirer pour obtenir le nombre 5 : Files o companen da 5 & 7 Allums o calboulon do 5 & 10 amee foo ami de Jo. maiaon

Découvrir les formes, les grandeurs et les suites organisées.
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- Comparer et ranger des objets selon leur taille : | . crayons 462

- Poursuivre un algorithme simple.
- Expliciter, continuer une régle d'organisation.

Approcher les quantités et les nombres.

- Dénombrer une quantité jusqu'é 10 : |_su> Bmim a ’T\D’TI’\B’UL /]’L/|/|2 ; Aﬂﬂ—u/m.o a caﬂouﬂwx de 5 a 10 anec Q&w amimauec de QU., malaon
- Connaitre les différentes représentations des nombres de 5 a 10
- Décomposer les nombres de 6 a 10 en utilisant le repére 5 (constellations dé, doigts de la main) : Ficles & companen da 5.7 ;

Allwms & caleuln do 5 & 10 avee oo amimaue do Jo maison
- Comparer des quantités : Pl que, moims que .20 ; Problimes do companaison. 1422 ; Lo Batoille 1128

Découvrir les formes, les grandeurs et les suites organisées.

- Reproduire un assemblage de formes (TANGRAM) : [ o famgnama 4.94 & 106

- Poursuivre un algorithme de plus en plus complexe (plus de 3 éléments).

Approcher les quantités et les nombres.

- Dénombrer une quantité jusqu’a 10 : Atelions indiniducls do WNTJaLmL
- Associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée jusqu'a 20 : L. jou dus Bru/mTw.w» 138

- Décomposer les nombres 6 et 7 : Fiches & companen da 5 & 7 ; Aaﬂuﬁm./ul’um 270

- Trouver les compléments des nombres 6 et 7 2Fﬁmdw@5d7;%dmﬂa&u&@5d40mﬂumdﬂam
- Ajouter et retirer pour obtenir les nombres 6 et 7 : Fickes & companen da 5.7 ; Allums & calleulon do 5 & 10 foeo amimauce de Jo maison.
- Lire et écrire les nombres de 1 a 20 : Fickes de tranail

- Résoudre des problemes de déduction : Suddhu ani 7200

Découvrir les formes, les grandeurs et les suites organisées.
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- Utiliser un instrument : la regle : Lacis o Jo I\JLZQ{L 152

= Reconnaitre, nommer et classer des formes simples : les solides : | os aolides ?.492

Approcher les quantités et les nombres.

- Associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée jusqu'a 20 : L. jou dus BMW 138

- Décomposer les nombres 8, 9 et 10 : Allums & callowlon do 5 & 10 Jos amimance do Jo maison

- Trouver les compléments des nombres 8, 9 et 10 : Allums & callulon do 5 & 10 wvee Jos amimance do Jo maison

- Ajouter et retirer pour obtenir les nombres 8, 9 et 10 : Allwms & calewlon do 5 & 10 anee fos amimauc do fo. maiaon

- Lire et écrire les nombres de 1 a 20 : Fiches do hranail

- Connaitre la comptine numérique jusqu'a 30 et se repérer sur la bande numérique : Rituels autoun de fo Jamde Tuminique
- Repérer les régularités de la bande numérique : Rituels autoun do fo. famde uminigue

= Repérer les inégalités du nom des nombres de 10 2 16 :

- Résoudre des problémes de partage : Pa/\)luj;m m\lcTw.taE'&A 1182 Pcml’ma,m ELTA.LLJ:ELB&.A 1184

- Résoudre des problemes de quantités : Fuisons fos counscs 7190

Découvrir les formes, les grandeurs et les suites organisées.

- Comparer et ranger des objets selon leur masse : | o Jolomnce 1%
- Reproduire un assemblage de solides : | os solides 192
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Sciences a vivre Maternelle, Acces Editions.
Vers ['autonomie, Acces Editions.

loclomed ama.
Ammie acdlaine 2024 - 2022

Périede?

Heced

Periede s

Se repérer dans le temps.

Prendre conscience du
caractére cyclique des
jours de classe.

Savoir trouver la date.

Savoir trouver la

Savoir trouver la
, de la veille et du
lendemain.

Savoir trouver la
, de la veille et du
lendemain.

Découvrir le calendrier
mensuel et les rituels de
la date le matin.

Restituer I'ordre
chronologique d’un récit a
partir d'illustrations.

\AU\A Baulmmm 1‘»207

Restituer I'ordre
chronologique d'un récit a
partir d'illustrations.

Vons I antonomio 1207

Situer les événements les
uns par rapport aux
autres sans support visuel.

Connaitre les mois de
I'année.

Se repérer dans I'emploi
du temps de la journée (a
partir d'étiquettes).

Organiser et nommer les
différents
(matin, midi,
aprées-midi, soir)

Connaitre les jours de |a
semaine. Réciter une
comptine.

Etre sensibilisé a la notion
de durée (utiliser un
sablier, un
chronomeétre...).

Connaitre et utiliser des

(maintenant, pendant,
ensuite...).

Découvrir un changement
de saison (passage de
I'été a I'automne).

Découvrir un changement
de saison (passage de
I'automne a I'hiver).

Connaitre et utiliser les
marqueurs temporels
avant / apreés.

Découvrir un changement
de saison (passage de
I'hiver au printemps).

Découvrir un changement
de saison (passage du
printemps a I'été).

Ordonner des images
séquentielles.

\ons § autonomie 1207

Ordonner des images
séquentielles.

\Vons § autonomia 1207

Ordonner des images
séquentielles.

\Vons § autonomia 1207

Classer des images selon
la saison.

Vons § autonomic 1207

Classer des images selon
la saison.

\ons § autonomia 1207
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Se repérer dans ’espace.

Se situer dans la classe,
dans |'école.

Situer des objets par
rapport a soi.

Situer spatialement des
composants dans une
illustration, les uns par

rapport aux autres.

A l'aide de photos,
documentaires,
(mer,
montagne, désert..).

Situer des objets par
rapport a des objets
reperes.

Suivre et décrire un

parcours simple en

motricité grace au
vocabulaire topologique.

Suivre, décrire et
représenter un parcours
simple (reproduire un
trajet en reliant des points
a main levée).

Exprimer la position des
objets dans I'espace (sur,
sous, devant, derriére,
entre, en haut, en bas, a
droite, au milieu...).

Connaitre quelques
(droite /
gauche).

Effectuer un parcours en
le décodant.

Symboliser une direction.
\Z_q.rm Qaulm\mm 1x.2’|7

Se repérer dans |'espace
d'une page (en haut, au
milieu, en bas, entre).

Utiliser et restituer le
vocabulaire topologique
(au-dessus / en dessous /

entre / devant /
derriére...)

Compléter un tableau a
double entrée.

\ons I antonomio 213

Représenter un parcours
fermé.

\ons I autonomio 1208

Repérer un alignement,
des positions dans un
quadrillage.

\Vons § autonomia 215

S'imprégner du sens de
I"écriture.
\Auw JZo.u.torrwnw 1».24’1

Réaliser des lignes de
gauche a droite.

\ons §autonomia P2t

Reproduire une
organisation spatiale.

\ons I autonomio 24

Identifier des directions.
\.,/_ww ,P,aufm\.o'mm 1L2’|7

Se repérer dans un
quadrillage.

\ons £ autonomia 215

Découvrir le monde du vivant.

Le schéma corporel :
Prendre conscience de
Il

Sd.mww a vivne 1\,.22

Les 5 sens : Le toucher, le
godt, I'odorat, I'ouie, la
vue, les organes des sens.

S,cimwdm?.:mfxlﬁ

La vie animale, la
locomotion : Associer un
organe moteur aux
déplacements qu'il
permet.

ijwnm a vive 1'».64

La vie végétale :
Découvrir les différents
stades de la germination
d’une graine.

S,ci.wru;ua a viune 1».94

La vie végétale : Observer
le développement d’un
bulbe et I'anatomie d'une
fleur.

Sd.mww a vivne 1\,.94
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Le corps articulé : Prendre
conscience de ses
articulations et de leurs
possibilités d'action.

S.d.mu:a.o a e 1\,.27

La vie animale, la nutrition
: Associer des animaux a
un ou plusieurs aliments.

Su'mm a vivne ,]x}'o

La vie animale : Classer
certains animaux selon les
modes de gestation.

S.dnmx:&w a vive ,TLA78

Explorer la matiere.

Manipuler, transformer
des aliments, des
ingrédients.

Rmﬂld,'maﬁIWLonwwgab

Manipuler, transformer
des aliments, des
ingrédients.

Reocatte do aallss do Nozl.

Manipuler, transformer
des aliments, des
ingrédients.

Rmtw'mzpﬂmmmm.

Manipuler, transformer
des aliments, des
ingrédients.

Rocelte d’um cannot cabe.

Manipuler, transformer
des aliments, des
ingrédients.

Rmtw'mml&ldldl%m4

Découper, enfiler, coller,
assembler, tenir un outil
scripteur, transporter,
actionner, boutonner,
équilibrer, plier...

Les matériaux : Nommer
les

Sd.:zmca.o a vive 1\,.’]24

Découper, enfiler, coller,
assembler, tenir un outil
scripteur, transporter,
actionner, boutonner,
équilibrer, plier...

Lair : Matérialiser

I'existence de |'air

enfermé dans un
contenant.

Seiomes & vivre 1169

'eau : Trier des objets et
des matieres qui flottent.

S.ci.mw a viune 1L.’|42

Utiliser, fabriquer, manipuler des objets.

Utiliser des ustensiles de
cuisine.

Utiliser des ustensiles de
cuisine.

Utiliser des ustensiles de
cuisine.

Utiliser des ustensiles de
cuisine.

Utiliser des ustensiles de
cuisine.

Les objets mécaniques :
Classer les ustensiles de
cuisine selon leur
fonction.

S,dmww a vive 1\.240

Réaliser des constructions
a partir d'un modele,
d’une notice.

Les objets mécaniques :
Choisir et utiliser des
outils adaptés a I'action a
mener.

SM/MJLA a vive 1’».246

Les dangers
domestiques : Connaitre
et respecter des régles de
sécurité (a la maison, dans
la rue, a I'école).

Siguana MAIF

Réaliser des constructions
a partir d'un modeéle,
d’une notice.

1 ik dos...
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Actions plastiques GS, Retz.
Vers la musique, Acces Editions.

loclomedama <
Anrmie acolaine 2024 - 2022

Les productions plastiques et visuelles.

Utiliser différents outils, Utiliser différents outils, Utiliser différents outils, Utiliser différents outils, Utiliser différents outils,
médiums et supports en | médiums et supports en médiums et supports en médiums et supports en médiums et supports en
adaptant son geste. adaptant son geste. adaptant son geste. adaptant son geste. adaptant son geste.
Découvrir une nouvelle Appréhender différents Découvrir une nouvelle Expérimenter différentes | Sur des feuilles A4, inciter

facon de faire des traces : types de matériaux facon de faire des traces : | techniques et matiéres a la création libre en
fusionner et constater les (carton, tissu, laine...) pocher et constater les pour réaliser des réinvestissant les
effets produits. dans des productions effets produits. compositions planes ou en | matériaux, les outils, les
~ ~ collectives. ~ - volumes. techniques.
Adu:ma T\Em;hﬂu.m GS 1x.42 Achmw T\PAAILT.LM GS /I'LA’M
Décorer sa production en Proposer, inventer de Assembler des Assembler et combiner Assembler, combiner et
utilisant les graphismes nouveaux graphismes et graphismes. Enrichir le des graphismes. Enrichir | enchainer des graphismes.
étudiés. créer un répertoire répertoire graphique. le répertoire graphique. Enrichir le répertoire
graphique. graphique.
Les univers sonores.
Mémoriser un répertoire | Mémoriser un répertoire | Mémoriser un répertoire | Mémoriser un répertoire | Mémoriser un répertoire
varié de comptines et de | varié de comptines et de | varié de comptines et de | varié de comptines et de | varié de comptines et de
chansons. chansons. chansons. chansons. chansons.



Anaëlle Cormier뺭
laclassedana


lacloredama

Découvrir le chant :
ponctuer un chant avec du

rythme.
\Zrum ,Eo, fmu.oufuo. /[LZ’IO

Découvrir les sons :
Identifier et nommer des
sons familiers.

\ons fo musique .440-142

Découvrir les
instruments : Explorer les
instruments de la classe.

\ors fo musique 1.160-163

Découvrir le rythme :
Approcher la notion de
tempo.

\Vons fo musique 4.200-203

Découvrir les oeuvres :
Qualifier le tempo d'un
extrait musical.

\Zrum ,Eo, fmu.oufuo. /[LA203

Le spectacle vivant.

Faire des propositions de
rythmes avec le corps, les
instruments (chef
d’orchestre).

Observer, commenter les
différentes séquences de
déplacements réalisés par

les camarades.

Mimer et mémoriser des
jeux de doigts, des
comptines.

Ouvrir son regard sur le
mode d’expression des
autres.

S’initier a la danse
contemporaine pour
participer a la féte de

I'école.

Mimer et mémoriser des
jeux de doigts, des
comptines.

Assister a un spectacle.

Mettre en ceuvre des

propositions personnelles

et les présenter a un
public.
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