Voici la fiche de suivi de mes ateliers autonomes pour la période 4. Je choisis seul(e) une

activité parmi toutes celles qui ont été présentées. Lorsque j'ai terminé mon activité, je la

montre & un adulte de la classe. Si I'adulte valide mon travail, je tamponne la date. S'il me

reste du temps, je prends une autre activité. Je peux les refaire autant de fois que je le

Laclosedama-

souhaite.

<> Développer sa motricité fine

9

‘ Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

Je place les objets identiques dans un méme vValide le
Ouvrir et fermer des sachet que je ferme en appuyant sur la
sacs cohgéta&ioh : , glissiére. Lorsque j'ai terminé, je sors les
,{IM( objets des sachets et je range le matériel.
Je place chaque vis dans un trou de la Validé le
Visser et dévisser planche, puis je visse chaque écrou jusqu'a
avee ui bourhevis b ce qu'il touche la planche. Lorsque j'ai
AN terminé, je dévisse les écrous et les vis.
-~
J'attrape les pates avec une pince et les vValideé le
Plncer avec une , place dans |'assiette. Lorsque j'ai terminé, je
PLV\CQ en J range tout le matériel a sa place.
plastique
: Je rentre le fil dans un trou et je le ressors valide le
EM‘FELQT‘ wia f(‘{_ H par un autre jusqu'a ce que j'arrive au bout
dans un krouw du fil. Je défais alors tout en tirant le fil petit
[ 3 petit.
A l'aide de la pipette, je remplis le pot vide Validé le
Transvaser de ' , R .
, avec de I'eau colorée. Si j'en renverse a coté
l'eau avec une des pots, je |'essuie avec I'éponge. Lorsque
PLF’QEEE j'ai terminé je range tout le matériel.

Reconnaitre son
Prénom en script

Je retrouve les 5 ronds avec mon prénom. Je
vérifie avec I'aide de mon étiquette prénom
en script. Lorsque j'ai terminé je range tout le

matériel.

Validé

le
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| : Je choisis un mot et je le copie sur I'ardoise. Validé le
Copier des moks en i - Je choisis un nouveau mot a copier, jusqu'a
CQPEEO\LQS & J ce que je n'ai plus de place sur l'ardoise.
< Quand j'ait terminé, j'efface I'ardoise.
9 .93 Je pose les lettres pansements devant moi. Validé le
Reconnaibre les g Je regarde sur l'ours les lettres dont jai
. g 5 besoin et je pose le pansement avec la
lettres scriptes e A 1P - P .
: . méme lettre sur celle-ci pour le soigner.
@ Dy
{U{\‘Y o 1 l':IMI.
Lot J'observe les lettres scriptes qui constituent Validé 1le
Entourer des lettres reto oo | , y
LAVA € mot, puls avec un crayon woody, j'entoure
scmp!:es pour g oL les lettres pour composer ce mot. Lorsque
constibtuer un mot s ou NM ,,A j'ai terminé, j'efface mes réponses.
TF PANDA )
_ n Je forme les lettres combinées B, D, J, P, R, U Validé le
Former les lettres avec de la péate a modeler sur le sous-main.
. [4
COMbLV\QES en 4 Lorsque j'ai terminé je range la pate a modeler.
capitales
, Je copie 4 prénoms, que je choisis, en Validé le
C"F"e" les prenoms capitales sur l'ardoise. Lorsque j'ai terminé
des camarades en j'efface I'ardoise et je range tout le matériel &
CQPEE&L&S sa place.
alblcld]e|f , . . ¢ o3z
cer Les Lokt h i3 k1 m J'associe les lettres scriptes et les lettres Validé le
Associer les lelttres LA ; > U animaux entre elles. Je pose limage de
SCrLPEes et les C ' I'animal sur la lettre scripte.
zoogotos
. Je pose sur ma pizza, la lettre en scripte qui Validé le
Associer les A .
est la méme que celle en capitale.
lettres capitales
et les scriptes
. I Je m'entraine a écrire les lettres capitales Validé le
Ecrire les lettres . o daice -
e apprises sur l'ardoise :
apprises sur - i :
Pr - A M, N,V W Lettres obliques : A, M, N, V, W
l'ardoise K,XY,Z - Lettres obliques : K, X, Y, Z
AN
Dénombrer Les Xk Je scande chaque mot-image en frappant Validé le
svﬂ.abes Ad’un mok = dans mes mains et je compte combien de
d’une & quatre fois j'ai frappé dans mes mains. J'entoure le
s:ju,abgs 3 bon nombre avec un crayon woody.
4 i - 6 Je place les cartes face cachée. Je les Validé le
Associer des mots Y AE retourne deux par deux. Si les 2 images ont

aja»\E la méme
SjLLabe d’akquue

la méme syllabe d'attaque, je les garde,

sinon je les retourne.




‘ Agir, s’exprimer, comprendre a travers les activités artistiques

17

CGrraver des Povd‘:s
sur une carke a
gratter

Colorier sawns
dépasser

Colorier en
respec&m«& un
modéle

Tam ponner selon
uhe organisation
sPaELaLe

"Découlaer autour
d'une image

8

6..73:-4

Je regarde le modéle. Je trace des ponts sur

une carte a gratter avec le stylo en bois.

Validé

le

Je prends une feduille et je colorie les objets
dessinés en essayant de ne pas dépasser.

J'écris mon prénom au dos de la feuille.

Validé

le

Je choisis un coloriage que je colorie en
suivant les couleurs du modeéle. Lorsque j'ai
terminé j'écris mon prénom sur la feuille ou

je colle mon prénom.

Validé

le

Je réalise un cadre en décorant le bord de
ma feuille avec des tampons. Lorsque jai
terminé, j'écris mon prénom a l'arriere et je

dessine ce que je veux sur la feuille.

Validé

le

Je recherche des fruits ou des légumes dans les
magazines. Je les découpe et je les colle sur une
feuille blanche. Lorsque jai terming, je jette les
chutes de papier a la poubelle et jécris mon

prénom au dos de la feuille blanche.

Validé

le

‘ Construire les premiers outils mathématiques

22

24

lacloaedama

Associer des
collections
équtpof:eh&es

Réunir deux
collections

Ajouter un

Je place sur la table les cartes face cachée puis j'en tire
deux au hasard. Si elles comportent le méme nombre
d'animaux je les garde, sinon je les repose a leur place. Je
procéde de la méme maniére jusqu'a ce qu'il n'y en ait

plus sur la table. Puis, je range tout le matériel.

Validé

le

Pour chaque carton, je calcule combien de
personnes vont monter dans le bus lors des deux
arréts consécutifs. J'accroche alors sur le carton

autant de pinces a linge que de personnes.

Validé

le

Je lance les dés. Si jobtiens une face noire,
j'avance du nombre de cases obtenu sur le dé des
constellations. Si j'obtiens une face blanche,
j'ajoute un au nombre obtenu et j'avance de ce

nombre de cases. Le but est d'arriver au bateau.

Validé

le
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28

<4 Explorer le

29

32

lacloredama

Rebirer un

Composer ek
décompose’r le
nombre &

Identifier ek poursuivre
un algorithme a 3
couleurs

Paver unhe surface
avec des formes
différentes

Coder un
parcours

Cownstruire en
qu.i,\r\conce

Dessiner un
bonhomme

Em[oii.er des
rouleaux

>

)

Wi

Je tire du sac une carte et un bouchon. Si le
bouchon est vert, j'avance du nombre de cases
indiqué sur la carte. S'il est rouge, je retire un au
nombre indiqué sur la carte et j'avance de ce

nombres de cases. Le but est d'arriver sur la lune.

Validé

le

Je dois remplir les bonbonnieres avec 5
gateaux. Je regarde combien de géteaux
sont déja dans la bonbonniére et je pose le

nombre manquant pour faire 5.

Validé

le

J'observe l'algorithme et je le poursuis avec les

bouchons.

Validé

le

Je recouvre intégralement la plaque avec
une couche de lego. Lorsque j'ai terminé,
j'enléve les lego et je range tout le matériel a
sa place.

Validé

le

Je choisis une carte. Je trace sur la planche
le parcours du petit chaperon rouge pour
aller chez sa grand-mére. J'efface le chemin

tracé, j'essaie ensuite avec une autre carte.

Validé

le

. -
Je construis une (==

tour avec les l'a=
FRe—

buchettes comme .!'_

sur la photo. pi—

Validé

le

Je me dessine sur la feuille blanche puis
j'écris mon prénom en dessous. Je peux

mettre des couleurs sur mon dessin.

Validé

le

J'empile les
rouleaux en
utilisant les

plateformes.

Validé

le
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